
  
  
  
  
  

 

Design Pattern  
  

 #Cتوليد ابزار، برنامه ها و سيستم ها مبتني به زبان  طراحي در  بهينه و استاندارد ايجاد و به كارگيري الگوهايمفهوميآموزش   :خلاصه 

  ساعت  40 : دورهمدت

  و حداقل يكسال تجربه برنامه نويسي  شي گراييآشنايي كامل با مفاهيم  :نياز پيش

  نندگان ابزارهاي برنامه نويسي، مديران فني شركتها، طراحان سيستمتوليد ك :مخاطب

  :در انتهاي اين دوره دانشجويان قادر خواهند بود: اهداف دوره
 Visual Studioم بـه روز شـده مايكروسـافت در محـيط     ابزارها، تكنيك هـا و مفـاهي  راگيري مفاهيم شي گرايي پيشرفته ،ضمن ف

لازم بـه   .  توليد نماينـد   به سادگي ،   و استاندارد  بهينه شده طراحي   روشها و الگوهاي      استفاده از  ود را با  خ  برنامه ها و ابزار هاي     ، 2008
 يـادگيري و    آنهـا، بـودن سعي بـر آن شـده اسـت كـه ضـمن كـاربردي        ي ارائه شده در كلاس اكثر مثالها و برنامه ها    در  ذكر است كه    

  .كارگيري مفاهيم به سهولت امكانپذير باشدب
  : دورهسرفصل

  مفاهيم شي گرايي پيشرفته -
 Visual Studio در  Refactoringآموزش  -

  Genericآموزش فن آوري  -

  الگوهاي طراحيويشكلي و ماهفلسفه  -

  الگوي معروف طراحي23معرفي  -

 Singleton  آموزش الگوي -

 /Abstract Factory Factory Method/ Simple Factory  آموزش الگوي -

  Factory Builder  آموزش الگوي -

 Prototype   آموزش الگوي -

 Adapter   آموزش الگوي -

 Composite   آموزش الگوي -

   Decorator آموزش الگوي -

  Facade  آموزش الگوي -

   Proxy آموزش الگوي -

 Command  آموزش الگوي -

 Iterator   آموزش الگوي -

 Mediator  آموزش الگوي   -

 Strategy آموزش الگوي   -

 Template Method آموزش الگوي   -

  Visitor آموزش الگوي   -


