
  
  

  
 

 
Introduction to C# Programming with Microsoft .NET  

  

را بـراي فراگيـران فـراهم    دات نـت  دانش و مهارت مورد نياز جهت برنامه نويسي در محيط كاربردي بوده كه /اين دوره يك دوره علمي  :خلاصه 
ايـن دوره  . امر زبان و جزئيات پياده سازي برنامه ها خواهد بـود تمركز دوره روي مطالبي از قبيل واسط هاي  كاربري، ساختار برنامه، گر         . مي نمايد 

  . نقطه ورود براي كليه كساني است كه قصد دارند در ساير دوره هاي دات نت شركت نمايند
  ساعت 30:  دورهمدت
مفاهيم با آشنايي  -3ر ويژال در محيط هاي ويژال يا غي)  ماه3حداقل ( تجربه برنامه نويسي -2 مهارت هاي اپراتوري ويندوز -1 :نياز پيش
   ساخت يافته از قبيل دستورات كنترلي، متغيير ها و پارامترها، و فراخواني توابعبرنامه نويسياوليه 

  . دوره هاي دات نت شركت نمايندساير با محيط برنامه نويسي دات نت آشنا شوند و در قصد دارند كه افرادي كليه  :مخاطب
  : قادر خواهند بودفراگيرانره در انتهاي دو: اهداف دوره

 .دات نت ايجاد نمايندرا در محيط برنامه هاي ساده و ويژال  .1

 .فرم ها و كنترل ها را در ايجاد واسط هاي كاربري بكارگيرند .2

 .متغيرها و آرايه ها را تعريف و استفاده نمايند .3

 .ندتوابع، و زير برنامه ها را ايجاد و بكارگيرند و با توابع آماده آشنا شو .4

 .كمك جملات شرطي ساختارهاي تصميم گيري و حلقه اي را پياده سازي نماينده ب .5

 . هاي كاربر را در فيلدها، كنترل ها، و فرم ها اعتبار سنجي نماينديورود .6

 .كمك منوها، نوار وضعيت، و نوار ابزار كيفيت واسط كاربري را ارتقاء دهنده ب .7

 :دورههاي  سرفصل

Module 1: Getting Started  

1. Basic .NET Concepts 

2. Exploring the Development Environment 

3. Creating a Basic .NET Project 

Module 2: Working with Forms and Controls  

1. Understanding Programming Concepts 

2. Working with Windows Forms 

3. Working with Controls 

4. Styling Your Code 

 
 
 



                                                       
  

Module 3: Using Variables and Arrays  

1. Introduction to Data Types 

2. Using Variables 

3. Variable Scope 

4. Converting Data Types 

5. Creating and Using Structures 

6. Storing Data in Arrays 

Module 4: Working with Procedures  

1. Creating Procedures 

2. Using Procedures 

3. Using Predefined Functions 

Module 5: Decision Structures and Loops  

1. Using Conditional Expressions 

2. Using Decision Structures 

3. Using Conditional Loop Structures 

Module 6: Validating User Input  

1. Restricting User Input 

2. Validating Field Data 

3. Validating Form Data 

Module 7: Handling Errors and Exceptions 

1. Types of Errors 

2. Using the Debugger 

3. Handling Exceptions 

Module 8: Enhancing the User Interface  

1. Creating Menus 

2. Creating Status Bars 

3. Creating Toolbars 

 


